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1. BasoBa Teopis AnsanHy

1.1 UX/ Ul gu3aiiH Ta “oro micue B npoueci po3po6ku
Posymie ponb UX/ Ul gu3aiiHy Ta 1oro micue B npoueci po3pobku NpoaykTy. 3Hae Npouec NpoekTyBaHHSA KOPUCTYBALIbKOrO AOCBIAY Ta CTBOPEHHS iHTYITUBHO 3p0O3yMiNioro Ta 3py4Horo
iHTepdency

1.2 Konopucruka.
3Hae ocHoBM Teopii konbopy. Podymie cnocobu amillyBaHHs Konbopis. laeHTudikye pexxumm RGB ta CMYK. 3Hae cnocobu noegHaHHs konbopiB. Bonogie ncuxonorieto CnpunHATTS

KOMNbOpIiB. YCBIAOMMIOE KOMOPUCTUYHI NPOrHO3M | TeHAEHLUIT

1.3 Tunorpadika.
3Hae TepMmiHu, NnpaBuna Ta npuomu Tunorpadiki. Moxe npauroBaTy 3 pis3HUMU BUgamu Ta CTUnsamu LWpndTis, wWpudToBMM napamun. Bonogie napametpamu Habopy TekcTy. Bmie
npaBunbHO BUGMpaTV Ta NoeaHYyBaTU LIPUMTN ANS AOCATHEHHS BidyanbHOro epekTy Ta eMOoLiiHOro 3abapBrneHHs TEKCTY.

1.4 Komno3suuis Ta ii cknagosi.
Po3ymie 0CHOBHI enemeHTV KOMNO3uLi Ta ix BNMUBY Ha CNPUAHATTS An3aiiHy. 3Hae Ta BMi€ BUKOPUCTOBYBATM Ha MPaKTULI NOHATTA KOMMO3MLIAHOIO LeHTpY. Moxe 3acTtocoByBaTtu
TEKCTYpU Ta hakTypun Ana CTBOPEHHS BidyanbHUX edeKTiB Y KOMMo3uuii

1.5 MNcuxonorisi CNIPUAHATTA.
Po3ymie ocHOBHI chakTopy BNnvBY An3aiHy, KOMNO3uLii Ta opM Ha CNPUMHATTS KopucTyBada. Po3yMie 3HaYeHHs naTTepHiB YATaHHA ANs kopucTyBadiB. Bonogie ncuxonorieto
CMPUNHATTS KOMbOPIB.

1.6 CumBonika chopmu. 3Haku. CemioTuka.
Po3aymie NOHATTS 3HaKy, BUAW 3HaKiB, CUMBONI3M. Moxe NpoBOAMTM CEMIOTUYHMWIA aHani3. Moxe 3acTOCOBYBaTU KOHOTALiIO Ta PUTOPKKY. 3aCTOCOBYE CBIAOMMI NiAXia A0 CTBOPEHHS

306paxeHsb.

1.7 CiTkm Ta nponopuii B Au3anHi.
Bwmie BukopuctoByBaTy B po60Ti 30M10TUIA NepeTuH, Moaynop.Po3ymie MOXIMBOCTI BUKOPUCTaHHS MOAYIbHUX CITOK Ta ynicen ®iboHayyi ANs OCATHEHHS rapMOHIAHMX NPonopLin y
ansaniHi

1.8 IkoHku Ta IntocTpauii. Ecbektn
Bwmie cTBOptoBaTH iKOHKM Ta intocTpadii Ansa Be6- Ta rpadiyHoro gusaiHy. Moxe BUKOPUCTOBYBaTU Pi3Hi BUAM eekTiB Ana AOCATHEHHS BiyanbHOI NpuBabnmBoCTi Ta eKCnpecuBHOCTI
306paxeHb. 3Hae OCHOBHI edbekTH B rpadpivHOMyY An3aiiHi.

1.9 Po6oTa 3 BEeKTOPHOIO Ta pacTpoBoto rpadikoro
Bwmie npautoBaTyh 3 BeKTOpHUMU rpadpivHMMmn peaakTtopamu (Hanpuknagd, Adobe lllustrator) ans cTBopeHHs BekTopHOI rpadbikv. 3Hae pacTpoBi rpadiyHi peaaktopu (Hanpuknag, Adobe
Photoshop) Ta Bmie pegarysatu Ta 06pobnaTi pacTpoBi 306paXKeHHs

1.10 Bisyani3auis Ta iHdorpacika.
Moxe cTBOptoBaTU ehekTUBHI Bidyanisauii pisHumu 3acobamu CTBOpPeHHS MokaniB. Bmie cTBoptoBaTyt Mokanu (MakeTun) NpoaykTy Ans Bidyanisauii An3anHepCbkux KoHUenuin. 3Hae Ta
PO3pi3Hse BUAW, TEXHIKM Ta cTUMi B iHdorpadiui. Posymie Buawn iHdorpadikn Ta cnocobun nogadi CTaTucTUYHOI iHdbopmaLii.

1.11 AngeHTuka
3Hae B/AaW NOroTvnie, OCHOBHI eNeMeHTN anaeHTVKN Ta HoCii angeHTukn 6peHay. Podymie cnocobu yTBopeHHs norotunis Ta dipMoBKX 3HakiB. Bonoaie npuHUMNamMm cTBoepeHHst
edekTuBHOI anpgeHTukn 6peHay. Posymie BNNUB aiaeHTUKM Ha NO3WLOHYBaHHS 6GpeHay B KOHKYPEHTHI NMOLLMHI.

1.12 ®ipmoBuM cTUnNb
Bwmie cTpykTypyBaTtu BidyarnbHi enemeHTu cipMoBoro ctunto. Bmie po3pobutn 6peHabyk ans 6peHay. Bmie cTBoptoBaTu raanainH no ipMoBoMy CTUMIO.

1.13 Mogenb KaHo
Mae HaBuukM BUKkopucTaHHs mogeni KaHo sik iHCTpyMeHTa Ansi BUHa4YeHHsi 3a40BOMNEHHS KOPUCTYBaYiB Ta BaXNMBOCTI oyHKLi abo BNacTMBOCTEW NPOAYKTY




2.ln3aintH MucneHHA Ta ldeation

2.1 TexHiku reHepadii Ta ouiHku inen. MeToam Ta iHCTPYMEHTU An3aniHy ANA NOWYKY iHHOBaLUiNHMX pilleHb.
3Hae pi3Hi TexHikv reHepadii inen, Taki sk moskosui wtypm, SCAMPER, "6 Thinking Hats" Ta iHwi. Bmie ouiHoBaTu Ta Binbupat igei 3a kputepisMu edeKTUBHOCTI, peanisoBHOCTI Ta
iHHOBaLiiHOCTI. 3aCTOCOBYE IHCTPYMEHTN AN3ainHy ANs NOLLYKY iHHOBALMHMX pilleHb, Takux siK An3aniH-CNpuHT

2.2 PoGora 3i ckeT4yamm
Po3ymie npuHLUMNK ckeTyyBaHHS Ta Bisyanisauii ine. 3acTocoBye iHCTPYMEHTU An3aliHy ANS NOLLYKY KpeaTUBHUX Ta iHHOBAaLLMHUX pilleHb. Bmie cxemaTuyHo CTykTypyBaTh Ta
BidyaniayBaTtu igei Ta KoHuenuii an3anHy

2.3 PoGora 3 user stories, user flows, user journey, mind maps
Po3yMmiHHsi Ta BMie cTBoptoBaTh user stories (icTopii kopucTyBaviB), user flows (NoToku KOopucTyBadiB) Ta user journey (MOAOPOXi KOpUCTyBaya) AN aHani3y Ta NPOEKTYBaHHS
KOPUCTYBaLbKOro A0cBigy. 3Hae Ta BUKOpUCTOBYE mind maps (po3yMOBi KapTu) AN opraHisauii i CTpyKTypu3auii igen ta KoHuenwin.

2.4 BpeHCTOpMIHr Ta cTBOpeHHs man y Figdam/Miro
Bwmie npoBoanTy ehekTUBHI cecii BpeNHCTOPMIHTY, CTUMYNIOBaTV TBOPYMIA NOTEHLian KOMaHau Ta reHepyBaTty igei. Moxe npautoBaTtu 3i crneuianiaoBaHUMK iHCTPYMEHTaMM, TakuMu K
FigdJam a6o Miro, aAna cTBOpeHHst Man iaev Ta KONeKTUBHOT pOGOTN Haf NPOEKTaMMU.

2.5 PoGora 3 InVision Ta Figma 3i cTBopeHHs knikabenbHux nportotunis. Mokanw.
Bonogie HaBu4kamu BukopuctaHHs InVision abo Figma ansi ctBopeHHs knikabenbHUX NpoToTMNIB, WO AO3BOMSAOTL iHTEPaKTUBHO NepernsaaTtv Ta TectyBaTu ausaiiH. Bmie
CTBOpIOBATM MOKanu (MakeTu) NpoAyKTy Ans Bidyanisauii Ta KoMyHikaLii Au3aiHepCbkux KOHLENL.

2.6 MNMpe3eHTaLis NPOEKTY 3aMOBHUKY
Moxke nigrotysaTy Ta NpoBecTy edpeKTMBHY Npe3eHTaLlilo An3aliHy NPOEKTY nepea 3aMoBHUKOM abo komaHAaoto. 3Hae meToaw Bidyanisauii Au3aiiHy Ta BMie BUKOPUCTOBYBATH
IHCTPYMEHTMN npe3eHTaLinHoi rpadiku.

3. IHdorpadpika. IntocTpauif. CTBOPeHHS1 OKpeMUX eNeMeHTIB An3aHy

3.1 Buaum, TexHiku Ta ctuni.
Bwmie cTBoproBaTH pi3Hi TUNKM intocTpaLlii, BUKOPUCTOBYOUMN PYYHi Ta LMAPOBI TEXHIKW, Taki SK MarntoBaHHsi OniBLEM, akBapenso, rpadiyHMM NNaHWeToM TOLLO

3.2 IKOHKM B AU3aiiHi.
Po3ymie MOXNMBOCTi BUKOPUCTaHHS Ta NpaBuna CTBOPEHHS iKOHOK

3.3 CTBOpEHHs noroTunis
3Hae NpuHUMNK CTBOPEHHSA orotuna, etany poboTy Hag HUM Ta ocobnmneocTi BMGopy konbopy. Po3ymie 0cobnmnBocCTi NpakTUYHOCTI Ta afanTUBHOCTI NOroTUNa y BUKOPUCTaHHI. Bmie
npe3eHTyBaTN NOroTun KNieHTy abo 3aMOBHUKY

3.4 CTBOpEHHSA NepcoHaxiB
Bmie po3pobnaTu yHikanbHWX NepCcoHaxiB 3 Pi3HUMU CTUNAMU, BUpa3amu obnunyys, nosamu Ta AetansaMu oasary. 3aatHuid 3bvpati BignoBigHi AaHi Ta iHbopmaiio Ta aHanisysaTt ii
NSt CTBOPEHHA NEePCOHaXIB

3.5 CTBOpeHHsA naTepHiB
Posywmie Buan Ta cTuni natTpeHis. Bmie po3apobnsati natepHu 3acobamu BeKTOpHOI rpadikn. Po3ymie NpUHLMIN CTBOPEHHS GE3LLOBHMX NaTepHiIB.

3.6 CTBOpeHHs iHdorpadiku
Bonogie HaBuykamun nogadi pisHux BUAIB AaHuX y rpadiyHomy Burnsai. Bmie cTBoptoBaTti cTaTuiHy Ta AnHaMivHy iHdorpadiku.

3.7 CTBOpEHHSA nokauin
Bwmie po3pobnaTtu yHikanbHi nokauii. Bonoaie 3acob6amu rpacdiyHoro agusariHy ansi nepegadi atmocgepu micueBocTi. Bmie HanalwToByBaTh OCBiTNEHHs nokadii. Bonogie 3acobamu
nepepfadi 06'emy, bopMu Ta MaTepianis pi3HUX eNemMeHTIB An3anHy.

3.8 Echektn
3Hae ocHOBHI edbekTu B iHdborpadiui. Bonogie 3HaHHSIMM Npo KOMMO3WLito Ta NPOCTIp B AN3aliHi, BKIOYaloun posTallyBaHHs 06'eKTiB, NponopLii, NepcrnekTuBy Ta CTBOPEHHS rM1BbuHN

4. ETann po60TH Hag NPOEKTOM

4.1 Noprdonio
Bwmie nokasaTu cBoi TBOpui 34ibHOCTI Ta cTunb Yepes noptdonio. Po3ymie BaxnMBiCTb NOpTGONio ANst NPEACTABMNEHHS CBOIX PObiT Ta HaBUYOK

4.2 KomyHikauis
Bonogie HaBu4YkaMu edbekTMBHOI KOMYHiKaLii 3 knieHTamu, koMmaHao abo 3aMOBHUKaMU NPOEKTY. 3AaTHWI criyxaTu i po3yMiTv BUMOTM Ta GaxkaHHs 3aMOBHWKa. BMie yiTko i
3po3yMino nepegasaTy CBOI igei Ta KoHuenuii

4.3 lopoxHA kapTa npoaykty. MVP/MMP
Po3ymie npouec po3pobku BebcanTy Ta MOXe BU3HAYUTU KPOKW ANSt JOCATHEHHS NOCTaBMNEHUX Linen.
Bonogie po3ymiHHaM npo Minimum Viable Product (MVP) ta Minimum Marketable Product (MMP) Ta ixHto ponb y po3pobui npoaykTy




4.4 Etanu po60Th Hap NPOEKTOM
Posywmie etanu ctBopeHHsi BebGcaiTy, Bif ifei Ta 3agavi 4o BTiNeHHs AnsanHy Ta po3pobku. 3Hae Npo CTPYKTYpYy OCHOBHUX TUMiB BeGcawTiB Ta HaBirauito.Moxe npautoBaTy 3 An3aiiH-
CMCTEMOLO, BUKOPVCTOBYBATWN aTOMHWUI AN3aliH, BOMOAIE HaBMYkamMu poboTu 3 chopmamu Ta nogadi iHdhopmaii

4.5 LlinboBa ayauTopis. MopTpeTu kopuctyBayis Ta CJM.
Po3symie BaxnuBiCTb BU3HAYEHHS LinbOBOI ayAUTOPIi Ta CTBOPEHHS NOpTpeTiB kopucTysadis (User Personas).
Bwmie npautoBatu 3 kopucTyBanbHULbkMMuK icTopissmu (Customer Journey Maps)

4.6 NpuHuun HADI
3Hae npuHumn HADI (Have a Deadline Always) Ta noro 3HadeHHsl Ansi opraHisadii po6o4oro npouecy Ta 36epexeHHs NPoAYKTUBHOCTI.

4.7 bpic Ta T3.
Posymie npouec ctBopeHHs 6pidy (brief) Ta TexHiuHoro 3aBaanHs (T3) ans npoekty. BukopuctoBye B poboTi KPI (Key Performance Indicators) Ta aHaniTuky 4ns ouiHku pesynsraris
npoekTy. Bmie aHanisyBaTy caiTvi KOHKYPEHTIB Ta BU3HA4aTy LLiNbOBY ayanTopito

4.8 PedhepeHcu i myabopa
3paTHWIN 3HaXoANTY Ta BUKOPUCTOBYBATU pedbepeHcu (B3ipLi) ANA HAaTXHEHHS Ta CTBOPEHHS KoHuenuin. Bmie ctBoptoBaT Myabopau (MaTtepianbHi abo BipTyanbHi AOLLKM 3 inesimu)
Ans Bidyanisauii koHuenuin

4.9 Banepdpenmu. Low fidelity, hight fidelity nporotunu
Bwmie cTBoptoBaTi Hu3bKkopiBHeBi (low fidelity) Ta BucokopieHesi (high fidelity) npototunu amsaiiHy BebcaiiTy Ans Bidyanisauii koHUeNUin Ta dyHKLioHaNbHOCTI

4.10 ApanTuBHICcTb
Posymie npaBuna cTBOpeHHs aaanTuBHKX BeOCanTIB, LLO KOPEKTHO BiAoOpaxaloTbCA Ha Pi3HMX NPUCTPOSIX Ta po3Mipax ekpaHiB. 3Hae OCHOBHI PO3LUMPEHHS AN afanTUBHUX
BebcanTiB Ta BMie BUKOpUCTOBYBaTH iX. MoXe po3pobuTy BigobpaxeHHs KiIHLEBOro An3aiiHy canTy Ha MOBINbHYX NPUCTPOSIX Ta NnaHLweTax

4.11 Mo6inbHi nporpamu: oco6nuBocCTi An3anHy Nia MoGinbHI NPMCTPOI.
Posymie ocobnueocTi An3aiiHy Ans MobinbHUX NpUcTpoiB. 3Hae rananaiHi MmobinbHMX onepadiiHux cuctem (Human Interface Guidelines Ta Material Design). Bmie ctBoptoBaTh
ansaiiH ans pisHnx nnatdgopm (i0S/Android), BUKopuCTOBYHOUM HaBirauito, WwabnoHn Ta aHimauito. Bonogie HaBnykamm MoBinbHOr0 NPOTOTUNYBAHHS.

4.12 TekcTtoBe odhopmneHHs. BepcTka TekcTy

3Hae npasuna opopMIeHHs TEKCTOBMX BMokiB y An3aiiHi. Po3ymie BUay rapHiTyp Ta NnpyHUMNKY iX BUKOPUCTaHHSA Y An3aiHi. Bmie npautoBati 3 pisHMMM rapHiTypamu Ta noegHyBaTtu
WpndTH y AnsaiHi. Bmie npautoBaTy 3 kernem, iHTepniHbsXXeM, KepHIHroM, iHTepBarniom Ta NeTTepiHrom (ausanHom nitep). PosyMie 0cobnMBOCTi BEPCTKM BEMUKMX MacKBIB TEKCTY Ta
1oro 4nTabenbHoOCTi.

4.13 NiproTroBKa MakeTiB A0 APYKY
Bonogie HaBuykamu JoapykapcbKoi NiAroTOBKM NPOEKTIB (MakeTiB). 3Hae ocobnmBocTi Ta cdepu 3acTocyBaHHS. Po3dymie TeXHIYHI acnekTu ApyKy, BKIOYaoun po3ainbHy 3AaTHICTb,
KOnbOpOBWIA MPOCTIP, hopmaTu dannis Ta NpaBuna NiAroToBKM AOKYMEHTIB ANS APYKY

5. BpeHnabyk. Maananuu. Ul KIT

5.1 BisyanbHui cTUNb Ta if€HTUYHICTbL GpeHAy.

Po3ymie BaxnuBicTb BidyanbHOro CTUIIO Ta Oro BNAUB Ha CNPUNHSATTS GpeHay.

3Hae npouec CTBOPEHHS BidyanbHOT iA€HTUYHOCTI 6peHay, BKIYakym Norotun, KonbopoBy Nanitpy, Tunorpadiky, ctunb doTorpadint Ta iHWi enemeHTun.
Bonogie HaBn4kamm po3pobku BidyanbHOro CTUnto, Skui Bigobpaxae LiHHOCTI Ta ocobnuBocTi 6peHay.

5.2 BukopucTaHHA ranananHiB Ans nNiagTPUMKN €AUHOTO CTUIIO Ta KOHCUCTEHTHOCTI.

3Hae npouec CTBOPEHHS raiifnaHiB Ta posyMmie ix BaXnuBICTb y 3a6e3neyeHHi EAUHOIO BidyarnbHOMo CTUMH.

Bwmie cTBOproBaTtH rananaiHu, WO BKNOYaoTb NpaBuna BUKOPUCTAHHS KOMbOPIB, WPUGTIB, NOroTuMNY, KOMNO3NLIAHUX NPUHLMNIB Ta IHLWINX eNeMEHTIB AN3anHy.
BukopucToBye rangnanHn ans niaTpMMK1M KOHCUCTEHTHOCTI An3alHy Y BCiX MaTepianax Ta kaHanax KoMyHikauii 6peHay.

5.3 UIKIT.

Posywmie Baxxnusictb Ul Kit y cTBopeHHi ausaiHy iHTepdeiicy.

3Hae ocHOBHi enemeHTM Ta komnoHeHTn Ul Kit, Taki sk KHOMKM, nonst BBOAY, CNMCKW, KapTu, MEHIO TOLLO.

Bwmie cTBoptoBaTtH Ta BukopuctoByBatn Ul Kit Ans npuckopeHHst npouecy An3ariHy Ta 3abe3neyeHHst KOHCUCTEHTHOCTI eNEeMEHTIB Y Pi3HUX YacTUHaX NPOoayKTY.
Posymie npouec oHoBneHHs Ta ynpaeniHHa Ul Kit ons 3abe3neyeHHss akTyanbHOCTi Ta BUKOPUCTaHHS OHOBIIEHMX KOMMOHEHTIB Yy MPOEKTaXx.

6. IHcTpymeHTH

6.1 Figma

Bwmie npautoBati 3 Figma ansi CTBOPEHHS BEKTOPHWI intocTpaLiin, NpoTOTUNYBaHHS iHTEPMENCIB, CTBOPEHHS IHTEPaKTUBHMX NPOTOTUMIB Ta AEMOHCTpaLii 4oCBidy KopucTyBaya.
Po3aymie ocobnueocTi cymicHoi po60Ty 3 iHWKNMK An3aiHepamuy Ta po3pobHUKamu.

Bonopaie HaBW4kamMy NOBTOPHOTO BUKOPWUCTAHHSA €NeMEeHTIB Au3aiiHy Ta NiATPUMKN €EANHOTO CTUIIIO 3a AOMOMOrOI0 KOMMOHEHTIB Ta cTuniB. Bmie ekcnopTyBaTty enemeHTn ansanny y
pacTpoBi Ta BEKTOPHi hopmaTu.

laeHTniKye NOHATTS NNariHiB Ta BMie BUKOPUCTOBYBATK ix y poboTi 3 Figma.




6.2 Photoshop

Bwmie cTBoproBaTu Ta pegaryBaTty BEKTOpHi 06'ekTu.

BuikopucTtoBye Lwapu, Macku Ta CTMIIB LwapiB Ans edeKTUBHOI opraHisaii Ta pegaryBaHHs rpadidHunx enemeHTiB. BMie npaLtoBaT ¢ KOMipHUMK KOPEKLiIMU 306paKeHHs .
Bonogie HaBn4kamm onTuMisauisi 306paxeHb Ta ix NiAroTOBKWU AN BUKOPUCTAHHS B iHTEPdEiCi.

YCBiOOMINIOE MOXIMBOCTI BUKOPUCTaHHSA epekTiB Ta peTyLlyBaHHA ANs NONiNWeHHs BidyanbHOi SKOCTi 306paxeHb.

Moxke 3gificHioBaTK ekcnopT Ta 36epexeHHst rpadpivHMx pecypciB y BiAnosigHUX popmarax.

BuikopucToBye LiKany Yacy Ans CTBOPEHHS aHiMaLiiHX edeKTiB y NoKagpoBOMY BUIMSAI Ta 3a KIOYOBUMU Kagpamm

6.3 lllustrator

3Hae NpUHUMNK pefaryBaHHS BEKTOPHUX efleMeHTIB 3a A0NMOMOro KPpUBMX Ta iIHCTPYMEHTIB hOPMYBaHHS LLINSIXY.

BurkopuCTOBYE KONbOPW, FPafieHTV Ta CTUNi ANsi CTBOPEHHSI NPUBabnyBOro Ta y3rodkeHoro AnsanHy iHtepdeincy.

Moxxe 3aiicHIOBaTN €KCNOPT BEKTOPHWUX EMEMEHTIB Y BiANOBIAHNX hopMaTax ANst BUKOPUCTaHHS B iHTEpPdenci.

Po3ymie npuHUmMnu BUkopucTaHHs 06pobku KOHTYpIB rpadivyHmx eneMeHTiB. Bonogie HaBuykamy HanawTyBaHHS TpacyBaHHS 306paxeHHs1. BUKOpUCTOBYE BiACi4HI Macku aAns
obpisaHHs Ta apanTauii 306paxeHb. Bonopaie HaBuykamn po6oTu 3 nosToptoBaHNMK enemeHTamu(Bland).

KopucTtyeTbest cumBonamu Ta Gibniotekamu Ans NOBTOPHOMO BUKOPUCTAHHS Ta NIATPUMKM €AVHOTO CTUMIO B AU3alHi iHTepdeiicy.

Moxke cTBOptOBaTM NOrOTUNM Ta iHLLI BEKTOPHI rpadivHi enemeHTu.

6.4 AHimauii B After Effects
Bwmie cTBoptoBaTu aHiMalLlii Ta cneuianbHi edektn 3a gonomoroto nporpamu After Effects.
3Hae npuHUmMnK poboTw 3i LLapamu, KIHOBUMU Kadpamu Ta pyxoBoto rpadpikoto Ans CTBOPEHHS PYXIIMBUX eneMeHTIB B iHTepdelci.

6.5 CTBOpeHHsA oHnauH-nopTdonio Ha Behance/Dribbble, odhopmneHHs po6iT.
3Hae npouec CTBOPEHHS Ta PO3MilLeHHst OHManH-nopTdonio Ha nnatdopmax Behance Tta Dribbble.
Bwmie ochopmnaTi Ta npeseHTyBaTH CBOI AM3aiiHepCchbki poboTH 3 BUKOPUCTAHHSAM BidyanbHWUX eNeMEHTIB Ta OnuciB.

7. TecTyBaHHA Ta iTepauii

7.1 NnaHyBaHHA Ta NPOBeAEHHA TeCTyBaHHA

Bwmie nnaHyBaTu TecTyBaHHS iHTEpdeCy 3 KOPUCTYBaYamm, BKIKOHAIOUN BUBHAYEHHS Liinei, cknagaHHs cueHapiiB TecTyBaHHS Ta BUMBIp y4acHuKIB.
3AaTHWIN NPOBOAUTYM TECTH, CNOCTEpIraT 3a KOPMUCTYBaYammn Ta 36MpaT 3BOPOTHUIA 3B'A30K LLOAO iX BpaXeHb Ta B3aeMOZIi 3 iHTepdericom.

Moxxe npoBoauTK aHania peayneraTiB TECTYBaHHA Ta hopMynioBaTh pekoMeHaauii LWoAo noninweHHs iHTepdency Ha ocHOBI 3ibpaHoi iHdopmaLi.

7.2 ITepauii Ta NoKpaLieHHs.
BukopucToBye 3BOPOTHWI 3B'A30K Big KOPUCTYBAYIB Ta iHLIMX 3aLikaBneHnX CTOPIH ANs BHECEHHS 3MiH Y An3aliH iHTepdency.
Bonogie HaBn4kamm npoBefieHHs1 NOBTOPHUX TECTIB MiCNs BHECEHHS 3MiH ANsi NepeBipku edpeKTUBHOCTI Ta NPUIAHATTS NoAarnbLUMX pilleHb Woao iTepaiin Ta nokpalleHb.

7.3 OuiHka ycnixy iHTepdpeicy.

Bwmie oujiHioBaTK e(peKTUBHICTb Ta YCNiLWHICTb iHTEpdency Ha OCHOBI METPUK Ta IHCTPYMEHTIB aHaniTUKK, TakmX ik Yac BUKOHAHHSA 3aBAaHb, KiflbKiCTb MOMMUIOK, NOKa3HUKN
3a0BOMEHOCTi KOPUCTYBaYIB TOLLO.

Moxxe npoBoguTK aHani3 3ibpaHnx gaHux Ta 34aTHWUN pobuTK BUCHOBKU LLIOAO NOTPeb y BOOCKOHANEHHi Ta NoKpaLleHHi iHTepdecy.

BukopucToBye pesynbtaTtit OUiHKM yCnixy s NPUAHATTS pilleHb LWoAo ManbyTHLOro po3BUTKY Ta BAOCKOHANEHHS iHTepdeicy.

8. OcHoBu HTML Ta CSS

8.1 Tern Ta cenekropun
Posywmie ocHoBHi Tern HTML i ix BUKOpUCTaHHS ANs CTPYKTYpW Ta opraHisauii Be6-cTopiHKu.
Moxxe BukopucToByBaTu cenektopm CSS ansa Bubopy Ta ctunisauii enementis HTML.

8.2 BepcTka 3 BUkopucTaHHaM div, chainu cTuniB, MakeTu, Media, cemaHTuka, opmu

Bwmie cTBOptoBaT BEpCTKY 3 BUKOPUCTAHHAM KOHTeWHepiB div A4ns opraHidauii CTOpiHKW.

Po3symie ocobnuBocTi BUKOpUCTaHHSA Media-3anuTiB Ans PECNOHCMBHOIO An3aiHy Ta aganTauii 4o Pi3HMX NPUCTPOIB.
BuikopuctoBye cemaHTuuHi Tern HTML Ans kpaLwoi cTpyKTypu Ta AOCTYNHOCTI Be6-CTOPIHKM.

Bwmie cTBoptoBaTtu Ta npautoBaTtu 3 popmamum B HTML.

8.3 BmiHHA kopuctyBaTtucs Google Developer Tools aons po6otun 3 HTML Ta CSS
3[aTHUI BUKOPUCTOBYBATU PO3pOBHMLIbKI iHCTPYMeHT Google ans iHcnekTyBaHHs Ta pedaryBaHHa HTML-kogy Ta CSS cTuniB B peanbHOMy 4aci.

8.4 OcHoBwm Bootstrap (wwabnoHun, CSS, komnoHeHTH, JavaScript)

3Hae OCHOBHI MOXNMBOCTI Bootstrap, Taki ik BAKOPUCTaHHS roTOBMX LLIAGMNOHIB Ta KOMMOHEHTIB AN WBWUAKOI po3pobku Beb-iHTepdency.

Posymie 6a3oBi CSS-knacu Ta cTpykTypy cTunis y Bootstrap.

3paTHui BukopucToByBaTU JavaScript-koMnoHeHTu Bootstrap Ans cTBOpeHHS iHTEpPaKTUBHOCTI Ta NOKpaLLEeHHs (PYHKLiOHaNbHOCTI Ha Be6-CTOpiHL.

9. Po3aMoBHa aHmicbka




9.1 MpaBunsHa nobyaoBa cpasu 3 y3romKeHHsAM Yacy

Bwmie BukopucToByBaTy BiANOBiAHI YacoBi hopMu Ai€cniB i CTPYKTYpU pedeHb AN TOYHOrO BUPaXKEHHS Yacy B KOMYHiKkaulii.

3AaTHWI NpaBMbHO BUKOPUCTOBYBATW Yacosi dhopmu, Taki sk Present Simple, Present Continuous, Past Simple, Past Continuous, Future Simple, ans nepepayi npaBunbHoro
3HaYeHHs B NOBIJOMIEHHI.

9.2 MpodpeciitHa it TepmiHonorisi B po3MoBi 3 3aMOBHUKOM
3Hae i BUKopmcToBye NPOdeECinHi IT-TepMiHM Ta CKOPOYEHHS, AKi BUKOPUCTOBYIOTLCS B I T-iIHAYCTPIi, ANSA YiTKOro Ta 3po3yMinoro ChinkyBaHHS 3i 3aMOBHUKOM.
Bwmie nepeknagati cknagHi TEXHIYHI KOHUeNUii Ha AOCTYNHY MOBY Al 3aMOBHMKa, He 3Haomoro 3 IT-ranyssto.

9.3 MpodpecinHa it TepmiHonoria y ginoBomy 3BiTi
3Hae i BUKop1CTOBYE creuianidoBaHy IT-TepmiHonorito Ta hpa3eonorito Npyu HanMcaHHi 4inoBuX 3BITiB.
Bwmie nepepaty iHpopmaLiito Npo TeXHIYHI MMTaHHS Ta NPOEKTH 3pO3YMINo Ta KOHKPETHO, BUKOPUCTOBYLOYM afekBaTHi I T-TepmiHn Ta abpesiaTypm.

9.4 MpodpecinHa TepmiHonorisa gna UI/UX

3Hae Ta posyMie cneumdiyHy TepMiHOMOTrito, Lo BUKOpUCTOBYETbCA B ranysi UI/UX gusaiiny.

Bwmie BukopucToBYBaTH TepMiHK, Taki sik wireframe, prototype, user flow, information architecture, usability testing, user interface, user experience Ta iHwWi, Ans onucy Ta 06roBopeHHs
acnekTiB An3aiiHy Ta B3aemMogii 3 KopucTyBayeM.

9.5 HedhopmanbHe cninkyBaHHsA (small talks)

Bwmie BecTn HedhopmarnbHy po3MOoBY, PO3NoOYMHATY gianorv Ta NigTpUMyBaTy HEBUMYLLEHY aTMocdepy.

3Hae 3aranbHOBXVBaHY TEPMiHOSOrio Ta dopasi, siki BUKOPUCTOBYIOTLCS Y HedhopMarnbHUX PO3MOBaX, TaKVX SIK 3aranbHi MMTaHHSA NPO norody, Likasi NoAji, 0cobuCTi 3axonneHHs,
cnopT, inbmu TOLWO.

KomeHTapi go tabnuui

OUiHKM KOMMEeTeHTHOCTeN BKa3aHi ctaHoMm Ha 2023/2024 pp., no wkani Big 0 go 3.

«3» - KOMNETEHTHICTb BKpan BaXknmBa, SKLIO KaHAMAAT Helo He BONOZAiE, NOro nogarnblle NPOCyBaHHA Ha BaKaHCil0 HEMOXITMBE.
«2» - KOMNETEHTHICTb, 3HAHHA sIKOT 0OOB'A3KOBO 3HAAOOUTLCS KaHAMAATY Npu NoganbLWoMy NPodeCcinHOMY 3pOCTaHHI.

«1» - HEKPUTMYHA KOMMETEHTHICTb, KOO MOXHa 3HEXTYBaTMW.

«0» - HeakTyarbHa KOMMETEHTHICTb.

3ayBaxeHHS Bif KOMMNaHin

Cre8Team

1.4 - 060oB'A3KOBE 3HaHHSA NpaBuna 6rM3KOCTi Ta BHYTPILLIHBIO/30BHILLIHBOMO
1.6 - BukopucTaHHs CiToK y Be6-An3anHi (12-KonoHOYHMK Ta iHLLi)
2.5 - MpoToTunnyBaHHA Ayxe BaxnvBee

4.1 - BaXNMBOI € HaBMYKa Bi3yasrlbHOro 40OCBiay

4.2 - AHrnivicbka B2

4.3 - xoHuenuis MLP gyxe Baxnusa

4.5 - TakoX BaxxnuBi KoHUenTn Jobs to be done

4.7 - BaXNVBUM € NPOLEC ECTIMEUTUHIY Ha eTanax nnaHyBaHHSA
4.8 - Behance, Dribble, Pinterest, Muzl, Awwwards, Mobbin

4.11 - BaxxnmBe po3yMiHHS KIMKOYOBMX BiAMIHHOCTEN Yy iHTepdencax ans pisHux OC




4.13 - Insa apyky - Po3yMiHHA ¢i3nkn oTpumaHHs konbopiB Y CMYK - amilaHHsA 6a30BMX KOMNbOPIB - Ta NepeKkoayBaHHsi KONMbOpPIB Ha ONTMMAanbHI ANa APYKY Nepeq 34avelo MakeTy - 3a3Budan
Le MOoXe AyKe BNAMBaTh 9K Ha BapTiCTb APYKY, TaK i HA KiHLEBUIN pe3ynbTaT 9KoCTi

[nsa web/mobile - nigrotoBka Ta nepegaya makeTiB KOMaHAi po3pobHukiB (thiHanbHa NepeBipka KOMNEHEHTIB, rPyNyBaHHSA CrOiB, MOPSIAOK Ta BKNAAEHICTb €NEMEHTIB, NPaBUIbHI HA3BM
dpermiB Ta enemeHTIiB NpW rpynyBaHHi, 3aranbHa opraHisaLis MakeTiB - oKkpeMuin hrioy To okpema nengxa, SKWo po3pOoOHMKN HEe NPOCKIN iHaKLLE) Ta iHLWwe

6.1 - BaXNMBMM Takox € auto layout
6.2 - TakoX BaxnuBe BMiHHSA npautoBaty 3 Al enemeHTamum



